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Leeringsmal

At deltagerne/reflekterer over egne afprgvninger i praksis

At deltagerne far kendskab til og gver teknikker og handlinger i
Faerdigger/fasen

At deltagerne tilegner sig viden om designbaserede leereprocesser

At deltagerne reflekterer over, hvordan innovative

undervisningsforlab gennem kompasset kan understgtte elevernes
laeringsudbytte

BOOST
INNOVATIV

SKOLE
| HELSING@R




Dagensprogram

9.00

10.20

12.15
13.00

14.00

15.30

Godmorgen og velkommen tilbage

Opsamling pa afprgvninger i egen praksis

Introduktion til Feerdigger fasen

Pause

Afprgvning af handlinger fra Feerdigger fasen

Sum Up pa afpravning af kompasset

Opsamling pa afprgvning af Sum Up

Frokost

Oplaeg og videndeling - designbaserede laereprocesser |
skolen

Pause
Leeringssamtale ift. grundkursets leeringsmal

Orakelrunde
Tak for | dag ©
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Tjek ind
"Det, jeg har taget med mig fra de tidligere

kursusdage ,om kompasset og
innovationskompetencer, er...."
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Opsamling

Pa afpravninger i praksis




o

Mal

At videndele omkring afpragvning af teknikker — herunder
teknikkernes muligheder ift. fag og malgruppe

At drgfte fremtidige opmaerksomhedspunkter ift. anvendelsen af de
afpragvede teknikker
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Samtals

Lagde | meer
Interessant?

Hvad ople
jeres afpra
oplevede |

Hvad er de
didaktiske leer
teamet?
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SKriv

Noter laerin



Vidensg

Veelg hver is&
ud

Raek hand
du er klar t
laeringspoi

Fang en ma
laeringspointe
bruge naeste ga
planlaegge og faci

Ga videre og fang en ny makker
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Feerdiggar fasen

Hvad bestar Feerdigger fasen af?
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Mal med Feerdigger fasen

At eleverne ggr projektet sa feerdigt, at det kan kommunikeres til
andre

At designteamene praesenterer deres individuelle proces og
lgsningsdesign, der evalueres pa den afsluttende Sum Up




Handlinger

Opsamle
Kommunikere
Producere
Sum up




Opsamle

Eleverne samler alt
materiale sammen og
sorterer, sa sammenhaeng
og rad trad bliver tydelig

Eleverne tager stilling til,
hvad der skal med, og hvad
der kan udelades, nar den
gode historie om
lgsningsdesignet skal
forteelles
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ommunikere

Eleverne forbereder den
endelige aflevering og
preesentation af arbejdet

Eleverne beskriver
udfordringen og seetter den |
relation til baeredygtighed,
og hvorfor den er relevant
for brugeren
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Producere

Eleverne tager stilling til,
hvilken preaesentationsform,
der egner sig bedst til at
formidle produktet
(underviseren seetter
rammerne for, hvad de skal
preesentere)

Eleverne gver og
planlaegger praesentationen,
herunder ogsa hvem der
fremover er ansvarlig for
implementering
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Hvordan arbej
tilsvarende
opsamle, k
producere
0g aktivite
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Progressionsmodel

BOOST
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Veerdiskabelse
Ivaerkseettelse

Kommunikation

Samarbejde

Fag l lg hed Q?Q

Faglighed
Faglighed Faglighed Tiltro til egne
©  Fagy; evner
&o%& J '9hey
e
A Acceptere
usikkerhed
Etisk forholden
Turde fejle
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Samtal

Veelgen afd
tal om, hvor
Feerdiggar
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Afprgvning af handlinger

Faerdigger fasen

Designoverblik
Sum Up




Et godt bagrne- og ungdomsliv

| Helsingar Kommune
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esignoverblik

At eleverne lzerer at fokusere pa

g udveelge de veesentligste
delresultater fra arbejdet i de fire
faser | deres designproces i forhold
til, at deres Igsningsdesign skal
forbedre livet for deres bruger(e),
og hvad de selv har leert undervejs
| processen
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Designoverblik

Find alt jeres materiale frem fra de tidligere kursusdage og haeng det
op/leeg det pa bordet, sa | kan overskue det. | skal forberede en
praesentation, der indeholder fglgende to elementer:

Innovativt produkt

« En fortaelling om at komme fra udfordringen til Igsningen. Hvordan
forbedrer produktet livet for jeres bruger(e) i relation til udfordringen?

Arbejdsproces
« Hvor var der energi i kompasprocessen, og hvad blev den brugt til?

Beslut ogsa hvem og hvordan, | preesenterer
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Sum Up

At eleverne understgttes |
kontinuerlig refleksion og
metarefleksion over deres
arbejde i designprocessen.
Hvor er vi? Hvad har vi laert?
Hvor skal vi hen? Hvorfor gar vi
det her?

At eleverne gver sig i at give og
modtage konstruktiv og
anerkendende feedback pa
deres arbejde og proces
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Sum Up

Preesentationsteam TERERE
(ca. 3 min)
Feedbackteam
(ca. 3 min) * .
¢ L 2
- L -
Resterende designteams = .
(ca. 2 min) ” ‘ x
* ¢
Metarefleksion i.plenum DL R

Hvad far vi ellers gje-pa?

BOOST
INNOVATIV

SKOLE
| HELSING@R




Sum Up

Praesentationsteam TR EERER

Praesenterer arbejdsproces og
lgsningsdesign

Feedbackteam . ' .
Stiller spgrgsmal og anvender « °
spillereglertil at give feedback pa * .
arbejdsproces og Igsningsdesign n
L . L

Resterende designteams

Efter afsluttet feedback giverde « _ s
feedback pa, hvordan de

respektive teams har-fuldt

spillereglerne
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Opsamling
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Samtal

Hvordan kan
iInnovations
forhold til di

Hvad skal
opmaerkso
| facilitering
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Opleaeg og videndeling -
designbaserede
laereprocesser | skolen







Laeringssamtale

Ift. grundkursgts laeringsmal




Laeringssamtale

Find sammen/med en fra et andet team og ga hen til et farvet
stykke papir

Kig pa malene for grundkurset og tal om, hvad | hver isaer har laert
og heeftet jer ved

Med udgangspunkt i jeres samtale, noterer i ideer og gnsker til det
udvidet kursus pa det farvede stykke papir
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I\/IaI forgrundkursus

Kompetencer til at planlaegge og gennemfare malstyrede
innovative/undervisningsforlab, der bygger pa en hgj grad af
elevinddragelse

« Kompetencer til at patage sig en ledende og faciliterende rolle, som
sikrer strukturerede rammer for elevernes tilegnelse af
Innovationskompetencer

« Kompetencer til at etablere innovative laeringsmiljger og undervise
innovativt\efter kompasset

« Deltagerne tilegner sig viden om Kompasset og ‘De’4 Faser’ som
metode

« Deltagerne kan anvende et udvalg af handlinger, teknikker og
redskaber fra Kompasset i praksis

BOOST
INNOVATIV

SKOLE
| HELSING@R




Spargsmal til videre arbejde

Hvordan kan du arbejde videre med at udvikle
innovationskompetencer hos dine elever ved brug af kompasset?

Hvilken udfordring gnsker du svar pa og ideer til at
iImgdekomme?




| Orakelrunde
spgrgsmal,
Input 0g Sv:

Ydercirkle
spgrgsmal
Indercirkle
Pa SpArgsma

Ydercirklen rotere
nar underviseren sio

BOOST
INNOVATIV

SKOLE
| HELSING@R




Tjek ud

"En leeringspointe, der star seerligt
tydeligt frem/fra dette

kompetenceudviklingsforlgb, er...”
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Tak ford

Ses pa det u




