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Leeringsmal

At deltagerne/far kendskab til og aver teknikker og handlinger i
formgiv fasen

At deltagerne fortsaetter deres planlaegning af en/flere aktivitet/-er,
de vil afprgve | deres egen og/eller feelles praksis

At deltagerne far indblik i at skabe inkluderende laeringsrum og
redskaber til facilitering ud fra et systemisk perspektiv
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Dagens program

9.00

10.30

12.00

13.45

15.30

Godmorgen og velkommen tilbage

Introduktion til Formgiv fasen

Afprgvning af handlinger fra Formgiv fasen

Pause

Afprgvning af handlinger fra Formgiv fasen (fortsat)
Opsamling og refleksion over afpr@gvning

Frokost

Opleeg og videndeling - inkluderende leeringsrum og
redskaber til facilitering ud fra systemisk taenkning
Pause

Planlaagning af afprgvning | egen praksis
Evaluering af grundkursets indhold og form

Tak for | dag J
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Tjek ind
OHvi |l ken kreativ proces ‘har du
sidst /vbret 1?0




Formgiv fasen

Hvad bestar fasen af?
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Mal med Formgiv fasen

At eleverne far (mange) idéer til, hvordan udfordringen kan lgses
At eleverne giver lgsning(er) en konkret form
At eleverne udvikler prototyper for det endelige lgsningsdesign,

som testes grundigt igennem og vurderes i forhold til brugeren og
omgivelserne
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Handlinger

Udvikle
Forme
Teste
Sum up




Udvikle

Eleverne udvikler ideer og
sma idémodeller, som

efterfglgende testes og
vurderes
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Forme

Eleverne former en eller

flere prototyper ud fra
forskellige materialer
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Teste

Eleverne tester lgsningen og
vurderer den i forhold til

brugeren og omgivelserne

Eleverne foretager
justeringer, og de tester

igen, indtil produktet lever
op til alle givne kriterier
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Hvordan arbej
tilsvarende
udvikle, for
undervisni







Progressionsmodel

BOOST

Kilde: http://www.emu.dk/modul/innovation-og-entreprengrskab-vejledning el
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Veerdiskabelse
Ivaerkseettelse

Kommunikation

Samarbejde
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Highey ~ <&
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e Acceptere
usikkerhed
Etisk forholden
Turde fejle
Nicolai Nybye og Anders Rasmussen: Progressionsmodel: SKOLE
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Entreprengrskabs- og innovationsundervisning




Innovationskompetencer

Maden, | tilrettelaegger og
udfgrer undervisning pa, skal
understgtte de fire dimensioner

| skal veere bevidste om,
hvordan arbejdet med
handlingerne i kompasset
understgtter dimensionerne




Samtal

Veelg en af d
og tal om, h
deni Form







1+1 = Ny ting

At give eleverne en sjov
oplevelse, der kan lgsne op for
kreativitet

At gare eleverne i stand til at
foretage et mentalt sceneskift

BOOST
INNOVATIV

SKOLE
| HELSING@R




1+1 = Ny ting

Alle veelger en rekvisit

Kig pa tingen og overvej, hvad den kan (bgje, larme etc.)

Find sammen med en anden person. Kombiner jeres to ting til
enten en ny ting (hvad er det?) eller en ny funktion (hvad gar den?)

Hold fast i jeres ting og find sammen med en ny person. Gentag
gvelsen
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Afprgvning af handlinger

Formgiv fasen

Talende Vandfald
Hurtig Prototyping 1 1000 idéer
Mock-up




Et godtbgrne- og ungdomsliv

| Helsingar Kommune







Talende Vandfald

At elevernes evner til at danne
associationskaeder fremmes, og
designteamet i feellesskab
danner tankekaeder, der giver
basis for nye idéer og lgsninger
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Talende Vandfald

Laeg jeres designopgave i midten og gar en mobiltelefon klar til at
optage

| skal tale uafbrudt (ingen stilhed) og udvikle ideer til, hvordan | kan
lgse opgaven ud fra fglgende regler:

Manm- i kke sige onej o0,
Iskal. soggeooj a
Ingen pauser i talestrammen,

| bygger videre pa hinandens idéer og afbryder,nar | er
inspireret til at sige noget (dvs. det foregar ikke efter tur)

To To Io I
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Talende Vandfald

| taler sammen i 4 min.

Nar tiden er gaet, gennemlytter | optagelsen.

Hver gang en ny idé kommer op i samtalen, stopper | afspilningen,
og idéen skrives ned pa papir

Efter afspilningen tager | stilling til idéerne pa papiret og veelger en
idé ud til videre bearbejdning
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Hurtig Prototyping

At eleverne leerer, hvordan man i
et tidsintensivt forlgb kan
kvalificere ideer gennem
modelbygning og hurtigt fa
mange, varierede
lgsningsforslag 3
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Hurtig Prototyping

Hent modelmaterialer i god ide med et underlag til at bygge pa

Alle fra gruppen bygger hver iseer en model af den valgte ide fra
0OTal ende Madul fuaderdgage i prototypen?

Fremlaeg prototypen for hinanden, og udveelg de(n) idé(er) til
lgsninger, som | vil arbejde videre med
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Mock Up

At understgtte eleverne i at
give deres input til
lgsningsidéer en form, der
gor det muligt at teste
lgsningen hos brugerne.

At designtemaet far testet og
udviklete n i Mlopddlen
ra model af deres
lgsningsdesign, der kan give
en fornemmelse af, hvordan
det vil fungere |
virkeligheden
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